
Manipulation de tuples

Un tuple est : Une séquence d’éléments non modifiables.
Pour créer un tuple on utilise des

:::::::::::::
parenthèses

L’accès aux éléments se fait avec leurs indices
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• En Mathématiques la distance entre deux points A(xA,yA) et B(xB,yB) dont on connaît les
coordonnées dans un repère orthonormé est donnée par la relation : AB =

√
(xB − xA)2 + (yB − yA)2

Écrire une fonction dist_carree(A,B) qui prend en paramètre deux tuples A et B conte-
nant les coordonnées des points et qui renvoie le carré de la distance AB ( c-a-d: AB2)

Recopier votre code ici :

def dist_carree(A,B):
’’’ spécifications

’’’

A=( , )
B=( , )
print(dist_carre(A,B))

Résultat : ............

• Les coordonnées du milieu de deux points A(xA,yA) et B(xB,yB) dont on connaît les coor-

données dans un repère orthonormé sont:
(xA + xB

2
,
yA + yB
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)
Écrire une fonction milieu(A,B) qui prend en paramètre deux tuples A et B contenant les
coordonnées des points et qui renvoie les coordonnées de leur milieu sous forme d’un tuple.

Recopier votre code ici :

def milieu(A,B):
’’’ spécifications

’’’

A=( , )
B=( , )
print(milieu(A,B))

Résultat : ............
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